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| learn new words

EN: Insert one assignment card into the game box
upper shelf and try to find the related pairs by lifting
the red discs. Develop hand-eye coordination, spatial
insight and visual discrimination. NL: Schuif een
opdrachtkaart in de kist, til dekseltjes op en probeer 2
items te vinden die bij elkaar horen. Ontwikkel oog-
handcoérdinatie, ruimtelijk inzicht en visuele discrimi-
natie DE: Eine Aufgabenkarte ins Holzspielbrett stecken.
Ein Deckelchen hochheben und beschreiben, was zu
sehen ist: Wer findet das dazugehérige Bild unter einem
anderen Deckel? Férdert Auge-Hand-Koordination,
raumliches Vorstellungsvermégen und visuelle
Diskrimination. FR: Placez une fiche d'instruction dans le
plateau de jeu en bois. Soulevez un couvercle et
décrivez ce que tu voix. Peux-tu trouver l'image
correspondante sous une autre couvercle ? Entrainer la
coordination main-ceil, la perception spatiale et la
discrimination visuelle. SP: Coloca una tarjeta de
instruccion en el tablero de juego de madera. Levanta
una tapa y describe lo que ves. ;Puedes encontrar la
imagen correspondiente debajo de otra tapa?
Practicar la coordinacién éculo-motora, visién espacial
y discriminacién visual. CN: TEiE R R HEA —KIE55
+, RIEHRIEICICIT AL Z BB TP ME R, %R
WEXRAT DA% FR A LIS UG RES); R JRTE 5 T2 HE
HERETT,
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EN: Place a blank paper in the wooden frame. Trace
the circles from the frame onto the paper. This way
g you can design your own assignment cards! NL:
Plaats een blanco kaart in de houten staander. Trek
de cirkels om. Ontwerp je eigen opdrachtkaart! DE:
Eine leere Karte in das Holzspielbrett stecken und
die Kreise nachziehen. Eine eigene Aufgabenkarte
entwerfen! FR: Placez une carte vierge dans le
support en bois. Dessinez les contours des cercles.
Concevez ta propre carte de mission ! SP: Coloca
una tarjeta en blanco en el soporte de madera.
Dibuja los circulos. jDisefia tu propia tarjeta de
asignacién! CN: TH—iKZS HAREARRE b, HEARHER]
SREAEAR b IXAELLILREIR T B CRIES R T,

EN: Take an assignment card. Indicate which pair of
images match. Describe what you see. NL: Neem
een opdrachtkaart. Wijs aan welke afbeeldingen bij
elkaar passen. Benoem wat je ziet. DE: Eine
Aufgabenkarte wéhlen und zeigen, welche Bilder
zueinander passen, dabei benennen, was zu sehen
ist. FR: Prenez une carte de mission. Indiquez les
images qui se correspondent. Nommez ce que tu
vois. SP: Toma una tarjeta de asignacién. Identifica
qué imagenes coinciden. Indica lo que ves. CN: &
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EN: Play together. In turns, take 2 lids of the wooden frame. Do the images match? Then EN: Play it “the other way around'. Start with all the lids off. In turns, place 2 lids on
you can keep the lids. Who collects the most lids? NL: Speel samen. Neem om de beurt 2 images that match. Reason why you think they match. Continue until all lids are
dekseltjes van de houten staander. Passen de afbeeldingen bij elkaar? Dan mag je de placed. NL: Speel ‘andersom’. Plaats steeds 2 dekseltjes op afbeeldingen die bjj
dekseltjes houden. Wie spaart de meeste dekseltjes? DE: Zusammenspiel: Abwechselnd elkaar passen. Vertel waarom ze passend zijn. Ga door tot alle dekseltjes

2 Deckel vom Holzspielbrett nehmen. Passen die Bilder zueinander? Dann darf man die geplaatst zijn. DE: ,,Andersrum” spielen: Jeweils 2 Deckel auf Bilder legen, die
Deckel behalten. Wer sammelt die meisten Deckel? FR: Jouez ensemble. A tour de réle, zueinander passen. Dabei erzahlen, warum sie passen. Dies wiederholen, bis alle
enlevez deux couvercles du support en bois. Est-ce que les images se correspondent 7 Si Deckel hingelegt wurden. FR: Jouez "dans l'autre sens". Chaque fois placez 2

oui, tu peux garder les couvercles. Celui avec le plus de couvercles gagne ! SP: Jugar couvercles sur des images qui se correspondent. Dites pourquoi ils se correspon-
juntos. Toma por turnos 2 tapas del soporte de madera. ;Coinciden las imagenes? dent. Continuez jusqu'a ce que tous les couvercles soient en place. SP: Juega "al
Entonces puedes quedarte con las tapas. ;Quién junta la mayoria de las tapas? CN: £ revés". Tienes que ir colocando 2 tapas en las imagenes que se coincidan. Di por
) L—iRE. BRI 2 MR E o WHRIX2DEHRICES, 47) LEIAT AR X2 35 qué se corresponden. Continta hasta que todas las tapas estén en su lugar. CN:
Fo BUWEFPETRS? %) LRI DU TT AT, B el A 3 T e, MRIRFEICRCAY G Lg k2
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