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Toys for Life

Home education by Educo

ANIMAL
MEMO

| learn about animals

EN: Sort the animals. Find parent, child and element of the
animal. Thereby, learn to use the names of animals in the
right context. The game stimulates the ability to
concentrate and trains the fine motor skills. Play the
memory game to develop the skills of playing together.

NL: Sorteer de dieren. Vind ouder, jong en element van het
dier. Leer de namen van de dieren te gebruiken in de juiste
context. Ontwikkel de concentratie en de fijne motoriek.
Speel het memoryspel om het samen spelen en het
omgaan met winst of verlies te oefenen. DE: Tiere
sortieren. Elternteil, Kind und Teilt des Tieres suchen. Dabei
lernt man, die Namen der Tiere im richtigen Kontext zu
verwenden. Das Spiel férdert die Konzentrationsfahigkeit
und trainiert die Feinmotorik. Memory-Spiel spielen, um
anhand dessen das Zusammenspielen zu entwickeln. FR:
Triez les animaux. Trouvez le parent, I'enfant et I'élément
de l'animal. Apprenez ainsi & utiliser les noms des animaux
dans le bon contexte. Le jeu stimule la capacité de
concentration et contribue au développement de la
motricité fine. Jouez au jeu de mémoire pour développer
les compétences de jouer ensemble. SP: Clasifica los
animales. Encuentra al padre, al hijo y a una parte del
animal. De este modo, aprende a usar los nombres de los
animales en el contexto adecuado. El juego estimula la
capacidad de concentracién y el entrenamiento de las
habilidades motoras finas. Utiliza el juego de memoria
para desarrollar las habilidades para jugar en compaiiia.
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Instructions
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EN: Play a matching game. Place the cards face down on the table. Then turn over three
cards and name the images. When they belong together, you may keep the set. At the end
of the game, the player who has the most sets wins. NL: Speel een memoryspel. Leg de
beeldkaartjes omgekeerd op tafel. Draai drie beeldkaartjes om. Benoem wat je ziet. Als ze
bij elkaar horen, mag je de set houden. Wie aan het einde de meeste sets heeft, wint. DE:
Die Bildkarten umgedreht auf den Tisch legen. Drei Bildkarten aufdecken und benennen,
was darauf zu sehen ist. Wenn sie zusammenpassen, darf man sie behalten. Gewonnen hat,
wer am Ende die meisten Sets gesammelt hat. FR: Etalez les cartes, limage cachée sur la
table. Retournez trois cartes. Nommez ce qui est dessus. Si les cartes vont un ensemble, tu
peux les garder. Le gagnant est celui qui, & la fin, accumule le plus d’ensembles. SP: Poner
las tarjetas de imagen boca abajo en la mesa. Girar tres tarjetas. Nombrar lo que ves. Si
corresponden, te puedes quedar con el set. El nifio que tiene mds sets al final del juego,
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EN: Simplify the game. From each animal, choose only two cards and play the matching
game with those. NL: Maak het spel eenvoudiger. Kies van elk dier slechts twee kaartjes
en speel hiermee het memoryspel. DE: Das Spiel vereinfachen: Pro Tier nur zwei Karten
nehmen und damit Memory spielen. FR: Simplifiez le jeu. De chaque animal, choisissez
que deux cartes et jouez au jeu de mémoire avec celles-ci. SP: Hacer el juego mas
sencillo. Elegir dos en vez de tres tarjetas y jugar el memory con ellas. CN: fEjftiiEk. M
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