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Kopiervorlagen

~ Spielplan-Kopie: Fiir das hiusliche Uben. Dazu kann eine Auswahl an Karten
kopiert und mitgegeben werden.

- Gitterratsel zu den einzelnen Kartensatzen

Dieses Manual beinhaltet:

- Spielanleitung

— Losungsheft mit Erklarung der einzelnen Rechtschreibregeln und Itemlisten,
in denen die korrekte Verschriftung der einzelnen Items dargestellt ist, und
mit Angabe der in den Gitterratseln versteckten Worter

Weiteres bendtigtes Material, das nicht im Spiel enthalten ist: Stifte und Papier

© ProLog Therapie- und Lernmittel GmbH - GraphoFit

3



Ziel des Spiels
GraphoFit ist ein Spiel zur Festigung und Ubung verschiedener Schreibfertigkeiten wie

e der Wortdurchgliederung, der lautgetreuen Verschriftung (auch von langeren
Items und solchen mit Konsonantenhdufungen) und der Lautdifferenzierung ahn-
lich klingender Laute, die haufig verwechselt werden

e sowie zur spielerischen Ubung verschiedener orthografischer Phinomene
(Dopplung, Dehnung, Wortableitung, GroR- und Kleinschreibung).

Die jeweiligen Lautdifferenzierungsmerkmale (und gegebenenfalls phonologischen
Unterscheidungshilfen) und die Rechtschreibregeln sollten den Mitspielern bekannt
sein (sie werden im Losungsheft erklart).

Durch die klare grafische Gestaltung und den klar strukturierten Spielablauf ist das
Spiel schon fiir junge oder schwache Kinder geeignet, lasst sich jedoch auch sehr gut
mit bereits jugendlichen Spielern spielen (insbesondere die Kartensdtze zu den etwas
komplexeren orthografischen Phanomenen wie Dopplung, Dehnungs-h, Verschriftung
von s-ss-I3 sowie Grof3- und Kleinschreibung). Die Karten lassen sich zusatzlich zu
unzihligen weiteren Ubungen nutzen, wie zum Beispiel zum Schreiben von Reizwort-
sitzen und Reizwortgeschichten. Zum hauslichen Uben kdnnen ausgewihlte Karten,
Gitterratsel und der Spielplan (liegt als Kopiervorlage bei) mitgegeben werden. Auch
kann das Material fiir den Einsatz mit mehreren schulischen Kleingruppen abgewan-
delt werden.

Hinweise:

In einigen Kartensatzen lautet die Aufgabenstellung, das Wort zu lautieren, bei an-
deren soll es buchstabiert werden. Dazu folgende Erldauterungen:

Man unterscheidet zwischen Buchstabe (Graphem) und Laut (Phonem). Die Laute
sind das, was zu horen ist, wenn man ein Wort spricht. Buchstaben sind die Zeichen,
mit denen die gehorten Laute (also auch das Wort) zu Papier gebracht werden. Das
Wort Stuhl wird also ,sch-t-u-1" lautiert, aber ,es-ce-ha-te-u-ha-el” buchstabiert,
oder Fahrrad wird ,f-a-r-a-t” lautiert, aber ,ef-a-ha-er-er-a-de” buchstabiert.

Worter wie Brot werden so geschrieben wie gesprochen und deshalb als ,lautgetreue
Worter” bezeichnet. Der Begriff ,lautgetreu” wird im vorliegenden Material relativ
weit gefasst, um einen pragmatischen Umgang mit dem Wortmaterial zu ermogli-
chen. So werden z.B. Worter mit dem geschriebenen Auslaut -er (im hochdeutschen
lautiert als eine Art kurzes ,,a“) als lautgetreu betrachtet.

Bei lautgetreuen Wortern (also bei den Kartensatzen 1 bis 5) wird in der Aufgaben-
stellung lautiert, bei den Kartensdtzen zur Orthografie (Kartensatze 6-15) wird buch-
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stabiert, da die orthografischen Phanomene, die geiibt werden, sonst nicht deutlich
werden.

Bei lautgetreuen Wortern wird die Anzahl der Laute gezahlt, nicht die der Buchsta-
ben. D.h., das ,sch” besteht zwar aus drei Buchstaben und das ,,ch” aus zweien,
beide zahlen aber jeweils nur als ein Laut. Schulkindern sollte dies vor Spielbeginn
erlautert werden (siehe Kartensatz 5 zur Wortdurchgliederung).

Die Items in den einzelnen Kartensatzen wurden so ausgewahlt, dass kein anderes
orthografisches Phanomen im Wort enthalten ist. Es wurden sowohl hochfrequente
als auch seltenere Worter ausgewihlt, um die Ubertragung der erarbeiteten Regeln
auch auf unbekannte Worter zu gewahrleisten.

Spielanleitung
Vorbereitung:

e Zu Beginn des Spiels wird ein Kartensatz ausgesucht. Fiir eine kurze Erlauterung
der Schriftspracherwerbsstufen und der Zuordnungen der Kartensatze = siehe
Seite 8.

e Jeder Spieler bekommt eine Spielfigur.
e Der Wiirfel wird bereitgelegt und die Spielfiguren werden auf das Startfeld gestellt.

¢ Die Aufgabenkarte (in den meisten Fallen auf der Riickseite der Deckkarte eines
Kartensatzes), wird fiir alle gut sichtbar auf das dafiir vorgesehene Feld gelegt,
die einzelnen Aufgaben werden erklart.

¢ Die Regelkarte bzw. die Graphem- und Vorstellungshilfe-Karten werden neben das
Spielfeld gelegt. Bei dlteren Kindern, die die Regeln auswendig wissen sollen,
kann darauf auch verzichtet werden.

¢ Die Bildkarten werden gemischt und als verdeckter Stapel auf das dafiir vorgese-
hene Feld gelegt.

¢ Das Losungslisten liegen griffbereit.

® Falls erweiternd mit den Gitterratseln (Anleitung auf Seite 6) gespielt wird, wer-
den die dazugehorigen Gitterratsel ausgewahlt. Es passen immer die Kombinatio-
nen 1A/1B sowie 2A/2B zusammen, so dass ein Blatt einmal kopiert wird und
ein Spieler die Version A, der andere die Version B erhalt.
Wenn vier Spieler spielen, wird die Kopiervorlage doppelt kopiert und Version A
und B werden mehrfach verteilt.
Zudem erhalt jeder Spieler Stift und Papier.
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Durchfiihrung:

Der jlingste Spieler beginnt und wiirfelt. Kommt er auf ein Feld, zieht er eine Karte,
benennt die Abbildung (oder der Spielleiter benennt und erklart sie, sollte das Wort
unbekannt sein) und fiihrt die durch die Spielfeldnummer angegebene Aufgabe der
Aufgabenkarte aus. Hat er das korrekt gemacht (in Zweifelsfallen kann im Losungs-
heft nachgeschaut werden), darf er die Aufgabenkarte behalten. Wer auf einen
Stern kommt, macht Pause (einmal aussetzen).

Das Spiel ist zu Ende, wenn alle vorher ausgesuchten Karten verbraucht sind oder
wenn ein Spieler wieder auf dem Startfeld ankommt (je nach gewiinschter Spieldauer).

Gewonnen hat:

... wer die meisten Karten gesammelt hat.

Erweiternd: Spiel mit den Gitterratseln

Wird mit den als Kopiervorlage beiliegenden Gitterratseln gespielt, darf der Spieler,
der eine Aufgabe korrekt ausgefiillt hat, die im Gitterratsel versteckten Worter fin-
den und markieren. Dazu gibt es folgende Spieloptionen:

e Es darf jeweils eine vor Spielbeginn festgelegte Anzahl Buchstaben markiert wer-
den.

e Bei Beantwortung der Aufgaben 1 bis 3 kdnnen entsprechend ein bis drei Buch-
staben markiert werden.

Dies kann der Spielleiter vorab festlegen und so die Dauer des Spiels beeinflussen
(je mehr Buchstaben in einem Spielzug markiert werden diirfen, desto kiirzer dauert
das Spiel).

In der nachsten Spielrunde wird dann das Wort fertig markiert und eventuell auch
schon mit den ersten Buchstaben des nachsten Wortes begonnen.

Beispiel anhand des Gitterrdtsels zur Lautdifferenzierung ch2 — r, Vorlage 1A:

Der Spieler markiert in der ersten Runde vom ersten Wort ,WARE” die ersten drei
Buchstaben (WAR). In der nachsten Runde darf er wieder drei Buchstaben markie-
ren. Also markiert er im Wort ,WARE" den vierten Buchstaben (E) und im Wort
~WACHEN” in der zweiten Reihe die Buchstaben W und A.

Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

Tipp: Der Spielleiter spielt und schreibt gleichberechtigt und kann je nach Leis-
tungsstand des Kindes immer wieder Fehler einbauen, die dann vom Kind gefunden
werden sollen.
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Gewonnen hat:

wer zuerst alle oder eine vor dem Spiel festgelegte Anzahl von Wortern in seinem

Gitterratsel markiert hat (so kann der Spielleiter Einfluss auf die Spieldauer nehmen).

Kurze Erldauterung der Schriftspracherwerbsstrategien:

In Anlehnung an die diagnostisch relevante Unterscheidung in verschiedene Recht-
schreibstrategien, wie sie zum Beispiel die Hamburger Schreibprobe (HSP) vornimmt,
konnen die einzelnen Kartensdtze diesen Strategien zugeordnet werden.

Bei der alphabetischen Strategie handelt es sich um die Fahigkeit, die Lautfolge
der Worter (Phoneme) in Buchstaben (Grapheme) umzusetzen. Die alphabetische
Strategie ist voll entwickelt, wenn ein Kind lautgetreu schreibt, also einem Laut
(Phonem) den passenden Buchstaben (Graphem) zuordnen kann.

—> \lerwendet werden alle Kartensatze zur Lautdifferenzierung und zur Wortdurch-
gliederung.

Die orthografische Strategie beschreibt die Fahigkeit, diese einfache Laut-Buch-
staben-Zuordnung um notwendige orthografische Elemente zu erganzen (z.B. die
Darstellung von Vokallange durch Konsonantenverdopplung, ck, tz, ie oder h).

— Vlerwendet werden alle Kartensatze zur Konsonantenverdopplung, zu ck, tz, ie,
Dehnungs-h und Verschriftung der s-Laute.

Die morphematische Strategie beschreibt die Fahigkeit, bei der Ableitung der
Schreibung eines Wortes die morphematische Struktur des Wortes zu beachten.
Dabei geht es z. B. um die Erkennung des Wortstammes (Rauber von Raub) oder
um die Fahigkeit, durch z.B. Pluralbildung die korrekte Schreibung zu erschlie-
Ren (Wald von Walder).

—> Vlerwendet werden alle Kartensatze zur Wortableitung.

Bei der wortiibergreifenden Strategie handelt es sich um die Fahigkeit, weitere
sprachliche Aspekte zu beachten, wie z. B. die Wortart fiir die Ableitung der Grof3-
und Kleinschreibung heranzuziehen.

— \lerwendet wird der Kartensatz zur GroRR- und Kleinschreibung.
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Regeln zu den einzelnen Kartensatzen und Losungslisten

Ubersicht
Alphabetische Strategie
o 1. Lautdifferenzierung: sch — chl....ioiiiiiiiiiiiiiiir e eaees 9
o 2. Lautdifferenzierung: ch2 — r.eceiei i eeee 12
o 3. Lautdifferenzierung: NG — NK c..cveieieniiiiiiiiiieieere e 15
® 4. lautdifferenzierung: stimmhaft und stimmlos (Plosive) ......cccceeuunenenen 18
o 5. Wortdurchgliederung ...u.eeeeeeienieiiieiieiieieeie e e e eae e 21
Orthografische Strategie
® 6,47, DOPPLUNG cereiii et e e e e e e e aeaaeas 24
o 8. Erganzungskartensatz zu 6.+7.: Kurzer Vokal und

zwei verschiedene Konsonanten .......eeeeeevenviriiirineerecrinenreneeennens 31
. B o PRSP PTT PR PPRPPPTRPR 34
L O R 2PN 37
® 11, DehnUNGS-Naueeniiiiiiieii e e e e e e e e 40
L R I 1 o [T L (=) PSPPSR 43
® 13, S-LaUte: S=SS=R et e e e e e 46

Morphematische Strategie
e 14, Wortableitung: Auslautverhartung + stimmloser Konsonant

im Auslaut /s — 2 im AUSLAUL ..everenniieeiiree e e 50
o 15. Wortableitung: € — /€U — GU.uieieiiiiiiiiiiieiieiie e e e eaas 53

Wortiibergreifende Strategie
o 16. Grol3- und Kleinschreibung . ..cueeeeieeieieiiiiiieiieieie e e 56

Hinweise: Die Kartensatze haben eine Nummerierung wie hier in der Liste, die
nicht hierarchisch zu verstehen ist, sondern der Zuordnung dient. Diese Nummern
stehen auf der Deckkarte und auf der Riickseite der Karten.

Im Folgenden werden der Gebrauch der einzelnen Kartensatze erklart sowie bei den
Kartensatzen zur orthografischen und morphematischen Strategie die zugrunde lie-
genden Regeln erlautert. Eine kindgerechte Kurzversion findet sich auf den Regel-
karten in den einzelnen Kartensatzen. Diese Karte kann (muss aber nicht) wahrend
des Spiels zur Ansicht bereit gelegt werden.

AulRerdem finden sich im Folgenden die Itemlisten der einzelnen Kartensatze (alpha-
betisch sortiert), jeweils mit grafischer Markierung der korrekten Schreibweisen.
Diese dienen als Hilfestellung, um in Zweifelsfallen nachzuschauen oder um mit dem
Kind seine Schreibweise zu tiberpriifen. Auch konnen die Listen in Elterngesprache
einbezogen oder kopiert werden.
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1. Lautdifferenzierung: sch — ch1 (alphabetische Strategie)

Hier geht es um die Fahigkeit, ahnlich klingende Laute voneinander zu unterscheiden.
Haufig helfen hier das Mundbild und/oder eine phonologische Vorstellungshilfe:

sch (wie in Schule und Tisch): gerundeter Mund, Lokgerdusch (siehe Graphem-

und Mundbildkarte)

ch1 (wie in ich und Licht): breit gezogener Mund, Hexenkichern (siehe Graphem-

und Mundbildkarte)

Sowohl das Mundbild, als auch die Vorstellungshilfe und die genaue Aussprache soll-
ten vor Spielbeginn erkldrt und (wenn notig) geiibt werden. Dazu liegen im Karten-
satz ,Buchstabenkarten” bereit (griine Rahmenfarbe). Die Bereitstellung eines Spie-

gels kann hier hilfreich sein.

Arche

Becher
Blaulicht
Brosche
Biicher
Biische
Dusche
Eichhornchen
Elch

Fische

Fleisch
Friichte
Gewicht
Hirsch

Kelch

Kirche
Kirsche
Leuchtturm
Lichtschalter
Milchflasche

® Muschel

® Rutsche

® Scheibenwischer
® Scheich

e Schnorchel

e Sichel

e Tasche

e Tisch

® Trichter

e \Waschmaschine
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1A

Lautdifferenzierung: sch - ch1

Gitterratsel
Losung

C
N

R

E
L

B

E

T

H

VA

E

BI/U|O|M|[O|A

C/H|T |V

VA
I

N|V

B

D

E

B{U|S|C|H|K|A

G

B

VIU/R|A|S|C|H

K

B M|N

J

E

T

BI/W|A|S|C|H

AlU|A|R

R

C

T

L

T

U C|H

U

F
J

E

C/IW/A|S|C|H

1B

Lautdifferenzierung: sch — ch1

Gitterratsel
Losung

G

R

I

L

B

A
E

E

T

H

C H|T

U|lO|M|O|A

VA

E
I

B

C|lH|T|V

VA
I

N|V

D
L
E

R|{V|R

G

B T|A|S|C|H

ViU MU S CH

E

J

E

S| C|H

B|B|U|S|C|H

AlU|A

B
R

I

T

L

T

w

F
J

K| U|C|H

C
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2A

Lautdifferenzierung: sch - ch1

Gitterratsel
Losung

K

R

B

J

E

S| C|H

T

R

I

Ulo|lM|O|A

/

E

M

B

C/H|T|V

N

E

VA
I

N |V

B
E

w

E

C/H|T

R

DU S|C|H

E

I

B

ViU|G

D

J

E

TG

B

AlU|A

U/ C H|T

R

C

L
E

T

U

N|{A|S|C|H

J

L

Q
C

2B

Lautdifferenzierung: sch - ch1

Gitterratsel
Losung

T

K

R

R

B

E

C

E

C H|T

T

R

I

VA

E

R

BI/U|O|M|O|A

TIU|C|H

N

E
VA

U|C| H|T|V

N |V

B
E

D
E
E

C H|T

T IA|S|C|H

G

F

I

B

ViU|G

G

J

E

S|C|H

AlU|A|R

R

I

T|M|R

L

T

w

F
J

TIA|/U|S|C|H
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2. Lautdifferenzierung: ch2 - r (alphabetische Strategie)

Hier geht es um die Fahigkeit, dhnlich klingende Laute voneinander zu unterscheiden.
Haufig helfen hier phonologische Vorstellungshilfen:

e ch2 (wie in Dach und Nacht): Schnarchen (siehe Graphem- und Vorstellungshilfe-
Karte)

e r(wie in Tiren und Borte): Weckergerdusch (siehe Graphem- und Vorstellungshilfe-
Karte)

Die Vorstellungsgerdusche und die genaue Aussprache sollten vor Spielbeginn erklart
und gegebenenfalls geiibt werden. Dazu liegen im Kartensatz ,,Buchstabenkarten”
bereit (griine Rahmenfarbe).

e Acht ® Formen ¢ Paprika
e Bach ® (arten ® Praline
e Bdren ® Giirtel e Schere
® Bauch ® Kerzen e Schlauch
e Borte ¢ Knochen ® Spuren
* Brot e Koch e Stachel
® Buch ® Kriimel ® Tore

® Bucht ® Kuchen * Torte

® Dach e Kiirbis ® Tuch

e Docht e |och e Tiiren
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1A

Lautdifferenzierung: ch2 - r

Gitterratsel
Losung

C
N

B

E
E

E

Vv

N|A

E
T

E

Ulo|lM|O|A

R

B

D

S|O|R|T

KIK|O0O|C|H

VA

E
B
G

N

K|{A|R|T
N|W|C

R
E

S|A|C|H

N|D
I

E

B

ViU

E
B

J

E

B|{W|A|R
AlU|A

R

T

L

T

F
J

N|{M|O|H|R

W A R|T

CIM|A|C|H

1B

Lautdifferenzierung: ch2 - r

Gitterratsel
Losung

Ni<| W x|lo |l = 4| X
Z | A | 2| |=|wW O
N | X | X | > |k | 2| W
x| D| << | wWw| oo x| N| X
> D) | El- | O > W
W | — |~ | O | x| o w | <
x| > | = | < 00| k- |a
o|lZ|I=z|=|Z|<|x|>D
- | Y | << || O >
x | T T | Z | | | k=-|F
Y | Q| |l Ol Z|N|>
N || > 0O|H—| oo w
T | | O w | Z| x| x| 0o
N | <[ < || X|>| X [:<C
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2A

Lautdifferenzierung: ch2 - r

Gitterratsel
Losung

-
N

S

N

R
E

E

0
-

B

F

T

F

FIA|U|C|H

R

TI0|0]|V

B/A/U|C H|D

B

T

K|{A|{W|A|C|H

E
I

w

U

L, O|C|H
A
J

B
B
D
N

R

H

O|D/A|C|H

O R |T

2B

Lautdifferenzierung: ch2 - r

Gitterratsel
Losung

H

I
N

S

R
E

E
0
"
D

B

F

D

T

E

F

B

S|A|C|H

R
P

T|0|0]|V

LIA/U|C|H

B

E
I

Wi B|T|A|U| C|H

FIA|H|R

U

K| 0O C|H

A
J

F
K

B
D

U
N

R

H
VA

H

T

VIB|A|C|H|T

A|R|T
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3. Lautdifferenzierung: ng - nk (alphabetische Strategie)

Hier geht es um die Fahigkeit, ahnlich klingende Laute voneinander zu unterscheiden.
Haufig helfen hier Vorstellungshilfen:

¢ ng (wie in Angel und Finger): klingt ,,weicher” (Vorstellungshilfe Kissen)
® nk (wie in Anker und Bank): klingt ,harter” (Vorstellungshilfe Stein)

Die Vorstellungshilfen und die genaue Aussprache sollten vor Spielbeginn erklart
und wenn notig gelibt werden. Dazu liegen im Kartensatz , Buchstabenkarten” bereit
(griine Rahmenfarbe).

Angel Klinke ® singen
Anker lang e sinken
Bank Lenker e Stange
Engel Pinguin e Tank

Finger Punkt ® trinken
Flamingo Ringe ¢ \Wange
Geschenk Schinken ® winken
Gong Schlange e /ange
Junge Schrank e Zeitung
Klingel Schranke e Zunge
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1A

Lautdifferenzierung: ng - nk

Gitterratsel
Losung

A

K

5

U
N

R

VA
I

K

E

O|U|N

E

R
I

F
N

KIM|W

R

T

I

E

B|U|N| K

J

G|A|IN|G

L

R

L

R | X
I

E

SIT|A|N]K|C|G

K
E

M

E

N{D|/A|N|K|C

N|G

VA

I

T

SIA|N|G

HIM|G

F

B

1B

Lautdifferenzierung: ng — nk

Gitterratsel
Losung

R

C

C

D

R

E

L

D

I

N|K

E

FIA|[N|G

VA

E

F
N

SIA|N|G|A

R

L

i
T

E

i

G

D AN K

P

R |V

I

U|A|D

E

E

L

G

0

N

UV ]G

N

U{M|K|O

B

K{R|{A/ N K|V|T|]U|N

N

D U|[N|G
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2A

Lautdifferenzierung: ng - nk

Gitterratsel
Losung

Y | > Z|lx|lo|l =2 <
Z | Z|W|lun| | x| w|:<t
H WO [D | W > || o
O I | Z2| o | ¥ | Z2 | 2| X
| Z2| =~ O Z2 | | | D
|- | 2| | D|lw|=|=
Z| =S| o=z ¥ | x| Z
w | > | w | Z2| o0l Z2| = |
O D | O|lw| X | D <<| U
Z O < | | =Z| 20| Z
- > | Z | Z| | = D=
V| W N | == x| Dl 2| &
N nh|l—FlA|>|> | a
Lol v Mm <<l Z| x| >

2B

Lautdifferenzierung: ng - nk

Gitterratsel
Losung

P
E
E

N

Vv

R

R

U

E

Ul V]G

E

Ui M| K

N|X

UlU|A|H

B

VA

D/ A|N|K

E
/

R

B
E

R

C

G

N|K

D

N

N

I

N

E

A|T|A|N|K

E

E

L

N|K

0

N| K

N| G

I

K
I

VIN|S|T

I

L

E
L

B|{H|U|A|Y|S|T|A|N|K

S

K
C

Q| T|R

© ProLog Therapie- und Lernmittel GmbH - GraphoFit 17



4. Lautdifferenzierung: stimmhaft — stimmlos (Plosive)
(alphabetische Strategie)

Hier geht es um die Fahigkeit, ahnlich klingende Laute voneinander zu unterschei-
den. Haufig helfen hier phonologische Vorstellungshilfen und in diesem speziellen
Fall auch taktil-kindsthetische Hilfen wie das Abfiihlen der Stimmgebung am Kehl-
kopf:

e b, dund g (wie in Baum, Dach und Gabel): klingen ,weicher”, man fiihlt die

Stimmgebung am Kehlkopf (Vorstellungshilfe Kissen)

e p, tund k (wie in Puppe, Tiir und Koffer): klingen ,harter”, man fiihlt keine
Stimmgebung am Kehlkopf (Vorstellungshilfe Stein)

Die Vorstellungshilfen, die taktil-kinasthetische Hilfe und die genaue Aussprache
sollten vor Spielbeginn erklart und gegebenenfalls geiibt werden. Dazu liegen im
Kartensatz ,Buchstabenkarten” bereit (griine Rahmenfarbe).

e Ampel Gabel Krone

e Blaulicht Garten Kiirbis

e Blinker Glas Paket

e Blut Globus Palme

e Bliite Grate Papagei

e Braten Giirtel Paprika

® Braut Hupe Pinguin

e Brot Kabel Plus

¢ Biigeleisen Kanguru Praline

¢ Drache Karten Pudel

e Dreihundert Kleber Regenwolke
® Dusche Kragen Schokolade
* Ente Kran Traube

* Feder Kranz Trichter

¢ Flamingo Kreide Trompete
* Flote Krokodil Wolke
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Lautdifferenzierung: stimmhaft - stimmlos (Plosive)
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5. Wortdurchgliederung (alphabetische Strategie)

Hier geht es um die Fahigkeit, auch langere (lautgetreue) Worter mit Konsonan-
tenhdufungen korrekt aufzuschreiben, also alle Laute in der korrekten Reihenfolge
herauszuhoren und wiedergeben zu konnen (Wortdurchgliederung). Dies bereitet
gerade schwacheren Rechtschreibern haufig Schwierigkeiten und wurde aus diesem
Grund in das Spiel aufgenommen.

In der Itemliste ist immer die Anzahl der Laute, die im Wort horbar sind, angegeben.

Dabei werden die Graphemgruppen (Buchstabengruppen) ei, au, eu, ch und sch als
ein Phonem (Laut) gezahlt, die Graphemgruppe pf jedoch als zwei Phoneme.

Birnbaum (7)
Blaulicht (7)
Blinker (7)
Blumentopf (10)
Bratwurst (9)
Biigeleisen (9)
Dreihundert (10)
Eichhdrnchen (9)
Eierbecher (8)
Fensterbank (11)
Feuerwerk (8)
Fingernagel (11)
Flamingo (8)
Fragezeichen (10)

Gartenschlauch (10)

Gurkensalat (11)
Harfe (5)
Kalender (8)
Kanguru (7)
Kaninchen (8)

Kinderwagen (11)
Kirschen (6)
Kleiderschrank (11)
Knopf (5)

Kragen (6)
Krankenschwester (14)
Leuchtturm (8)
Lichtschalter (10)
Mandarine (9)
Maulwurfhiigel (12)
Mikrofon (8)
Mikroskop (9)
Milchflasche (9)
Ostereier (8)
Paprika (7)

Pflaster (8)

Pinguin (7)

Praline (7)
Regenwolke (10)

Regenwurm (9)

Rutsche (5)
Scheibenwischer (10)
Schinken (6)
Schniirsenkel ( 10)
Taschenlampe (10)
Taschenrechner (11)
Triangel (8)
Trompete (8)
Tiirklinke (9)
Urkunde (7)

Warze (5)
Wespennest (10)
Wurzel (6)
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6.+7. Dopplung (orthografische Strategie)

Die Entscheidung, ob ein Wort mit einem einfachen oder einem Doppelkonsonanten

geschrieben wird, fallt vielen Schiilern sehr schwer. Dies ist einer der fehlertrachtigs-
ten orthografischen Bereiche. Deshalb, und wegen des haufigen Auftretens dieses Pha-
nomens in der deutschen Rechtschreibung, gibt es fiir diesen Bereich zwei Kartensatze.

Es gelten folgende Regeln:

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe lang gesprochen, so folgt ein Kon-
sonant (Mitlaut).

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe kurz gesprochen, so folgen zwei
Konsonanten (Mitlaute) und zwar entweder zwei verschiedene oder der Konso-
nant muss verdoppelt werden.

¢ Diphtonge (Zwielaute: au, ei, eu, du) werden immer lang gesprochen; danach
folgen also nie zwei Konsonanten.

Es gibt von diesen Regeln nur sehr wenige Ausnahmen, die sich meist auf haufige
Funktionsworter wie das, um, im, in etc. oder auf Fremdworter beschranken.

Deshalb hat sich die Arbeit mit oben genannter Regel als dulderst praktikabel erwiesen.

In der Itemliste ist die Schreibung immer durch das Zeichen - fiir lang gesprochene
Vokale und durch das Zeichen e fiir kurz gesprochene Vokale sowie die Zahlung der
darauf folgenden Konsonanten mit | markiert.

® Antenne * Boje e Butter ® Gemise
oll - ol -
® Bagger ® Braten * Dogge * (Gewitter
ol - ol ol
® Barren ® Brett ¢ Drillinge ® (iraffe
ol | ol ol ol
® Besen * Brot e Faden ® (itarre
- - - ol |
e Blatt e Brunnen e Fell o (Gitter
ol | ol ol ol
® Bluse e Biiffel ® Flote o Griff
- ol - ol

® Bogen e Bulle ¢ Fliigel ® Grill
-1 oll -1 oll
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Hobel e Knoten e Matte ® Rettich
- - oll ol

Hummel e Kniippel ® Melone ® Rippe
ol | ol -1 oll

Hupe e Koffer e Mofa ® Robbe
_I oII —I o I I

Hiite e Komma e Mill e Sattel
—I . | | 0” ‘II

Hiitte e Koralle e Nadel e Schal
oll ell -l -

Kabel e Krabbe e Noten e Schaum
| ol - —1

Kamm ® Kragen ® Nudel e Schiff
ol - -1 ol
Kanu e Kralle e Null e Schlitten
—| o” 'II ‘”
Kappe e Krawatte e QOfen e Schmetterling
ol oll - ol
Kartoffel e Kriimel e Paddel e Schnalle
ol - ol ol
Kegel e Lama e Pfanne e Schwamm
- - ol ol
Kette e Lamm e Pfeil e Schwan
.l ol - -1
Kinn e lappen ¢ Pudding e Stall
ol oll ol ol
Kiwi e Libelle ¢ Pudel o Stoff
-1 ol -1 ol
Klammer e Lippen ¢ Qualle e Tafel
ol ol oll -
Klippe o |offel ® Rabe o Teller
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® Teppich e Unfall e Widder
ol oll ol

e Tonne e Waffel e Wippe
ol oll ol

e Traube e Wal e Wolle
— -1 ol

® Treppe e Wappen e Zwillinge
ol ol oll

e Tunnel e Watte
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8. Erganzungskartensatz zu den Kartensatzen 6.+7.: Kurzer Vokal
und zwei verschiedene Konsonanten (orthografische Strategie)

Dieser Kartensatz ist als Erganzung zu den Kartensatzen 6.+7. (Dopplung) gedacht.
Er wird wahlweise in Kartenset 6.+7./a oder /b untergemischt.

Er dient zur Verdeutlichung der Regel zur Konsonantenverdopplung, da haufig nicht
bedacht wird, dass nach einem kurz gesprochenen Vokal auch zwei verschiedene
Konsonanten kommen kénnen und dann kein Konsonant verdoppelt werden muss.
Zur Festigung und Anwendung dieser Regel kann der Kartensatz 8. mit den Karten-
sdatzen 6.+7. gemischt angeboten werden.

Auch hier ist in der Itemliste die Schreibung immer durch das Zeichen - fiir lang
gesprochene Vokale und durch das Zeichen « fiir kurz gesprochene Vokale sowie die
Zahlung der darauf folgenden Konsonanten mit | markiert (hier sind allerdings alle
Items kurz gesprochen und entsprechend markiert).

Zu diesem Kartensatz gehoren eigene Gitterratsel, falls er doch einmal eigenstandig
(nicht in Kombination mit den Kartensatzen 6.+7.) benutzt werden sollte.

e Ampel ® Herz ¢ Pinsel e Warze
ol ol ol ell
e Anker e Holz e Ranzen e Wolke
ol oll ol ol
e Bank e Karten e Salz e Zelt
ol ol ol ol
® Birne ® Kerzen e Schlange e Zirkus
ol | ol ol ol
e Blinker ® Kranz e Schrank e /werge
ol | ol ol ol |
e (Garten ® Miinze e Schiirze
ol ol ol
e Geschenk e Palme e Tank
oll OII ’II
e Harfe e Perlen e Tinte

oIl oIl ol

e Heft e Pilz e Torte
ol oll ol
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9. ck (orthografische Strategie)

Hier gilt im Prinzip die gleiche Regel wie bei der Konsonantenverdopplung:

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe lang gesprochen, so folgt ein Kon-
sonant (Mitlaut), in diesem Fall ein k.

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe kurz gesprochen, so folgen zwei
Konsonanten und zwar entweder zwei verschiedene oder, weil es im Deutschen
(bis auf sehr wenige Ausnahmen wie im Wort Sakko) keine Doppel-k gibt, ein ck.

Auch hier ist in der Itemliste die Schreibung immer durch das Zeichen - fiir lang
gesprochene Vokale und durch das Zeichen « fiir kurz gesprochene Vokale sowie die

Zahlung der darauf folgenden Konsonanten mit | markiert.

Artischocke
ol

e Bank
ol |

e Besteck
ol |

e Block
ol

e Buckel
oll

e Dackel
ol

e Deckel
ol

e Drucker
ol

e FEcke
ol

® Fackel
ol

e Ferkel
ol

e Fleck
oll

® Gecko
ol

e Geschenk
ol

® Glocke
oll

e Haken
-

e Jacke
ol

e Krake
-1

e Kriicke
ol

e Kiiken
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Miicke
ol

Periicke
ol

Pickel
ol |

Rock
ol

Riicken
ol

Sack
ol

Schnecke
ol

Socken
ol

Tank
ol



1A

ck

Gitterratsel
Losung

N

K

E
C

C

G

S

E

C

E

T

H{U|T]|V

Vv
N

RV U

B

C K

D
E

MIA|C|K

E

E
C

K|V|B|A|]C|K

F
D

H

C|K

N

LIAC|K|V | T|UIY|D

A

E

D

E
VA

I

w

VA

/

R{B|O|C|K|T

Z|U|O

C
B

V|G

S| T|O0O|C| K|S

Cl|V

E
Vv

E

B|R|U|C|K

1B

ck

Gitterratsel
Losung

N

M

E

K

B

H|O|A

C

R|N|R

I

L|IO0O|C|K

I

E

K

C

T|B

B

C K
AT\ Z

I

F
E

H|{B|A|C|K
TIU|M|C

E
I

A

B

E

O/M|D|D

/

I

J

C

R|IT|R

B

K

B

L 0| C|K

J

T

H

RO/ C| K |X

HIUIM|X|T|M

C

C

C
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2A

ck

Gitterratsel
Losung

N

R
C

G

E
S

C

E

T

C|K

Vv
B
E

RV U

D
E
L

C|K|V| T/ U|Y|D

E

C

K

I

D

C|K

D|S|0|C|K

E

I

I

D

VA

U

RIS|A|C|K|T

LIO|C| K|S

C

B|Z|U|O|T

V|G

E
Vv

E

S| T,0|C|K|H

2B

ck

Gitterratsel
Losung

D

C

Vv

G

R|N |V

S

T

C

E

TIU|Y

E

T

Vv

H| U

T

C K

RV U

B

E
E

E

M

N

R|O0|C|K

N

L

D

E

I

L 0| C|K

LIA|C|K|T

U/ RIU|C|K|B

VA

R
VA

Vv

C
B

C

E
Vv

Wi A|C K
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10. tz (orthografische Strategie)

Hier gilt die gleiche Regel wie bei der Konsonantenverdopplung und beim ck:

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe lang gesprochen, so folgt ein Kon-

sonant (Mitlaut), in diesem Fall ein z.

e Wird der Vokal (Selbstlaut) der betonten Silbe kurz gesprochen, so folgen zwei
Konsonanten und zwar entweder zwei verschiedene oder, weil es im Deutschen
(bis auf sehr wenige Ausnahmen wie Pizza oder Skizze) keine Doppel-z gibt, ein
tz. Entgegen vieler Annahmen gibt es zwischen den geschriebenen z und tz beim
Sprechen keinen horbaren Unterschied, da beide gleich ausgesprochen werden.

e Diphtonge (Zwielaute: au, ei, eu, du) werden immer lang gesprochen; danach

folgen also nie zwei Konsonanten.

Auch hier ist in der Itemliste die Schreibung immer durch das Zeichen - fiir lang
gesprochene Vokale und durch das Zeichen « fiir kurz gesprochene Vokale sowie die

Zahlung der darauf folgenden Konsonanten mit I markiert.

Blitz
ol |

® Brezel
-

e (latze
oll

® Heizung
-

* Herz
oll

e Holz
oll

* Kapuze
—

e Katze
ell

® Kerze
ell

e Klotze
oll

e Kranz
ol

e Kreuz
—I
e |akritze
ol

® Miinze
ol

e Mitze
oll

e Netz
oll

e Pelz
ol

e Pflanze
el

e Pfiitze
ell

e Pilz
ol

e Ranzen
ol

e Salz
oll

e Schnauze
—I

e Schiirze
ol

Sitz
oll

Spatz
oll

Spitzer
ol

Schwéanze
ol

Walze
oll

Weizen
-

Wurzel
oll

© ProLog Therapie- und Lernmittel GmbH - GraphoFit

37



1A

tz

Gitterratsel
Losung

N
A
N
VA
N

S

B

B

N
VA

I

A

E

U
E

VT

VA

E

N| QU

R V| H]U

w

PIA|T|Z|X

E

N

N| A|G

E

R{V|{H|U|M| A
Ujls
T |2
E

K| L|O|T|zZ

E
VA

E

F

T | Z

N

O|A|K|R|A|T|Z

VA

C
S

I
I

E
J

E

K

B

T |2

I

RI{V|H|U

L

S

VIT|A|T|Z

G|S|C/|H/M|A|T) | Z

0

H{V|S|C|H|W

1B

tz

Gitterratsel
Losung

Vv

B
N

C

S

0

E

T

R
E

L

F

T |2

N{M|A|U

T |2
C

I

E

N

I

N

P
B

E
L
E

R

D

S|C|H|A|T|Z

S|V |S

R|N

B

E
T

E

E

PIU|T|Z

Vv

F
Z

RIN/IA|S|C/ H/W A |T|Z

T

CIG|T

G|H|U

M| U|T]|Z

S

D|{S|C/IH|M A |T|Z

C
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2A

tz

Gitterratsel
Losung

N

E
N
VA
N

B

B

B
I

U

VIT

VA

E

ujajlu

T|Z C|A|S

R V| H]U

W

P A |T|Z

B

I

E

N|  A|G

L
E

RIVIH|U|M|A|Z

Ujls

E
B
Z

E
VA

Z

F
T

Vv

O|A/M|A|T|R|A T|Z

B
C

T

I
I

E
J

E
T

I

B

F

R

T|IG|S|C H|A|T|Z

R{V|H]|U

LIAK|R

RIA|T|Z

H|A|N

E

S

F

VIK|A|T|Z

C
Vv

G|S|C|H|W

0

H|V

2B

tz

Gitterratsel
Losung

N
N

N

B

E
VA
B
I

A

E

U
C

/

E

T |2

ujajlu

R{V|H]|U

I

B

E

C

N

R{V|H|U|M| A

E

KA |T|Z

E

F

E

Z|U|R

LIN| V]|A|G

F

B

O|S|C/H|W A |T|Z

B
C

E
I

J

T

Z

B

F

LIA|T|Z

T

T|Z | M

R

I

I

T|G

R{V|H]|U

P

H|A|N

E

S

VIK|L|IO0O|T)| Z

C
V

G| K|R

0

H|{S|C|H/ M A |T|Z
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11. Dehnungs-h (orthografische Strategie)

Bei der Verschriftung der Vokallange durch das sogenannte Dehnungs-h gibt es lei-
der recht viele Ausnahmen. Trotzdem wurde dieses orthografische Phanomen hier
aufgenommen, weil es ziemlich haufig vorkommt und fehleranfallig ist. Eine prakti-

kable Regel ist folgende:

Ein Dehnungs-h wird geschrieben, wenn

— der Vokal langgesprochen wird

- und der nachfolgende Buchstabe ein [, m, n oder rist
- und das Wort nicht mit Sch, Sp, T oder Qu beginnt.

Ausnahmen von der Regel: Leider gibt es zusatzlich etliche Worter mit Mehrfach-

konsonanz am Anfang, die nicht mit h geschrieben werden! Diese Worter finden
sich aber nicht unter den Items.

In der Itemliste wurde auf die Markierung des lang gesprochenen Vokals verzichtet,
da hier nur Worter mit lang gesprochenem Vokal aufgenommen wurden. Es werden
jeweils die Buchstaben nach dem Dehnungs-h sowie eventuell vorkommende , Ver-
bots-Buchstaben” am Anfang des Wortes markiert.

40

Bahn
Bahnhof
Bliiten
Bohrer
Boje
Brot
Biihne
Fahne
Flote
Fohlen
Fohn
Hohle
Huhn
Hupe
Kahn

Kegel
Kehle
Kohl
Kohle
Kiihlschrank
Lehne
Lowe
Mehl
Mihle
Nudel
Ohr
Rahmen
Rohr
Rose

Rihrei
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Rute
Sdge
Sahne
Schaf
Schal
Schale
Schaum
Schere
Schule
Schwan

Sohle

Spardose

Spiile
Spur
Stufe

Stuhl
Tafel
Tal
Tor
Tiren
Uhr
Zahn



1A

Dehnungs-h

Gitterratsel
Losung

L

B
T

N

U

I

I

L

E

C

R

Z | A|H

L
R

K

I

E

0| X
Vv

ui Mm|o0

L

L

E

K|K|O|H

0

N

K

N|T|U]|N

N[ M

0

E

E

P

S| T|U|H

L

F|A|H|N

M|Z|S|T|R|A|H

B

C

J

U

I

I

W|{O0 | H|N

R T|U|V

NIO|K|A|H|N

RIW/ A|H

1B

Dehnungs-h

Gitterratsel
Losung

R
I

L

D

I

R

E

F
L
Vv

K

E
M

H|R|B|H

I

E

T

H|U|N

S| T|A|H

E

R|K

C

L

RIB|S|T|R|A|H

L

E

K

DI M|{O|H|R

E

H

FIA|H|R|N

R|Z|M|K|B|U|H|N

L
E

F

H{M|A|D

G

B|{M|U|H

E

RIV|IH]|V

E

T

G|U|O]|S

F
S
A

L

C
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2A

Dehnungs-h

Gitterratsel
Losung

D

L

N

E

L

/

E

L

VA

K| O|H

TIM|A

B
B

J

S

E

N

L

N|S|T|A|H

A

P R|A|H

I

VA
I

I

U|H
N

A|lH R M

E

F

J

BI{M|{B|A H|N|V T

E

.
N

UlM|H

R
U

R| T

B

G| G

S

R

F

W/ A H R|H

R

2B

Dehnungs-h

Gitterratsel
Losung

M

N

i

E

L

R

U

HW'M

C

T

Y

I
Z

E

F

RID|IR|A|H|T

J

J

L

N|O

E

G| N

E

N|A

D

T|N

R
L

E

O|N|S|T|U|H

R

L

S|{O|H|N
/
C

U|H

P
:

AlA|/M|A|H

U/ M|D

F

I

L
/
U

M
T

B|W|A|H

L{O|H| N

0
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12. Langes —i- (ie) (orthografische Strategie)

Wird das 7 im Wort lang gesprochen, wird es in der Regel als 7e (auch langes 7 genannt)
geschrieben. Ausnahmen aus dem Grundwortschatz sind z. B.: einige hochfrequente
Funktionsworter wie wir, mir, dir, ihr, ihre, ihn, ihnen, alle Worter, die auf -ine enden
(z.B. Gardine, Mandarine, Maschine), die Tiere Tiger, Biber, Igel, die Worter prima, lila.

Auf diese Worter wurde bei der Itemauswahl verzichtet.

In der Itemliste ist das lang gesprochene i mit — markiert und das kurz gesprochene i

mit dem Zeichen ».

® Biene

® Bier

® Birne

® Brief

® Fisch

® Fliege

e Gehirn

* Gift

e Hirsch

e TInsel

e Kirche

e Kirsche

Papier

Pilz

Pinsel

Riegel

Schinken

Schirm

Sieben

Sieger

Spiegel

Stiefel

Stier

Stift

Tinte

e Tisch

[ ]

* Wiege

o Ziege

e Ziegel

e Zirkus

e /wiebel
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1A

Langes —i- (ie)

Gitterratsel
Losung

E

R|A|G

V|iZ|M

I

E
E

I

B

R

B| R

E

C

R T

I

D

B

E

Uulol|o

I

B
I

Z|U

R
C

B

T|R

R{V|IU|V|B

Y

S
-

1B

Langes -i- (ie)

Gitterratsel
Losung

C

L
G

A

E

V|iZ|M

KO

I

E
E
I

B

I

B
N

R

VA

E

G| T

C|K|R

RN

I

E

D

L | H

S

P

E

Uulo|o

I

B

R

S| T

R{V|IU|V]V

Y| B|Z]|S

S
-
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2A

Langes -i- (ie)

Gitterratsel
Losung

0

V|iZ|M

K

E

B
I

N

L

E

N | T

I

E

L

N

Q

B|A|S|C|H

T

R{V|IU|S|T

VR

T

2B

Langes —i- (ie)

Gitterratsel
Losung

E

I

I

P

N

E

U|S|C|HM

Q

I

B
-

R

RV IU|S

Vv

S| K|R

T
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13. s-Laute: s—-ss—R (orthografische Strategie)

Man unterscheidet zwischen stimmhaftem (gesummtem) s wie in Sonne und stimm-
losem (gezischtem) s wie in £is.

e Das stimmhafte s wird immer als einfaches s geschrieben. Es kommt nur im An-

laut oder Inlaut vor.

e Fiir das stimmlose s gibt es drei Moglichkeiten der Verschriftung. Es kommt in
der deutschen Hochsprache nur im Inlaut oder Auslaut vor:
- Nach einem kurz gesprochenen Vokal wird ein Doppel-s geschrieben.
- Nach einem lang gesprochenen Vokal wird entweder ein 8 oder am Wortende,
wenn von dem Wort eine Ableitung mit gesummtem s gebildet werden kann, ein
normales s geschrieben (,Glas” — ,Glaser”, aber ,FuR” — ,FiiRe®).

Auch hier ist in der Itemliste die Schreibung immer durch das Zeichen - fiir lang
gesprochene Vokale und durch das Zeichen « fiir kurz gesprochene Vokale sowie die

Zahlung der darauf folgenden Konsonanten mit | markiert.

e Besen
-

e Blase
-
e Bluse
-
e [Eis - eisig
-1 -l
® Fass
ell

e Fessel
oll

e FloR - FloRe
- -1

® Flossen
ol

® Fluss
ell

e Fuld - FiiRe
- -

® Fussel
oll

® (Gebiss
oll

e Gemiise
-

e Glas - Glaser
- -

e (leis - Gleise
—I —|

® (ras - Graser
- -

e Gruld - GriilRe
- -

e Hase
|
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e Haus - Hauser

Hose
-

Kasse
ell

Kessel
oll

Kissen
ell

Klasse
oll

Klold - KloRe
- -
Kreis — Kreise
—I —I

Kresse
oll



Kuss
oll

Lasso
oll

Laus - Lause
—I —I
Los - Lose

-1 -l
MaRe

—|
Maus - Mause

—I —I
Messer

ell

Nuss
oll

Pass
oll

Preis — Preise
—I —

Prinzessin
oll

Rassel
ell
Riss
ol
Rose
-
Rissel
ell
ScheilRe
—I
Schloss
oll

Schliissel
ell

Sessel
ol

Solde
-
Spiel - Spielde
—I —I
Stralde
-
Strauld - Straulde
—I —|
Tasse
oll

Wasser
oll

Weild
—I
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1A

s-Laute: s-ss—-R

Gitterratsel
Losung

D

R

N

B

I

A

E

E

MIK|O

LIU|S|S

B

LIA|S

E

RV |U

P R

C

R T

X| G

B

S

N

N

T

DIV |Y

R| S| C|H

U

K{LIA|S|S

VA

D

E

E
E
E
I

K

w
vV

B

N

E
C

/

T|A[S|S

U

E

S|T|R|A|R

0S|V

w

1B

s-Laute: s-ss—-R

Gitterratsel
Losung

D

R

E

M| K|O

L
B

N

E

R{V|IU|IN

T

VA

C

R

D|V]Y

R|S| C|H

E

E

VIZ|N|X|G|R|A|S

L/U|S|S

NIU|S|S

vV

VA

F

E
C

Vv
N

E

K|A|S|S

E

Al X|G

S|T|{R|AJ]U|B | M|N

w
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2A

s-Laute: s-ss—-R

Gitterratsel
Losung

D

N

N

N

E

E

M| K|O

I

E

RV U

E
VA

N

A

LIA|S|S

E

N

FIA|S|S

K
N

D|V]Y

N
C

D

S|S

E
I

S|C|H|M

K

E

B
/

R

Vv

N

B|G|R|A|S

LIO0O|S|G|U

U|R|A|S

U

T

E

B
Q

A

O|S|V|Z]|N

W

2B

s-Laute: s-ss-R

Gitterratsel
Losung

D

w

N

L

E
N

E

M| K|O

L

E

E

N|IR|V|U|N

E

S| S

D|V]Y

CIM|U|S]|S

E

DIR|A|S|S

N

S|S

I

F

K
E

E

B
VA

N

J

VA

B

U

Al X

WIP|A|S|S
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14. Wortableitung: Auslautverhartung + stimmloser Konsonant im
Auslaut / s — z im Auslaut (morphematische Strategie)

Bei der Entscheidung, ob ein Wort am Wortende mit d oder ¢, g oder k, b oder p,
s oder z geschrieben wird, hilft es hdufig, den Plural zu bilden, da man nicht horen
kann, wie das Wort geschrieben wird (Auslautverhartung im Deutschen!).

In der Itemliste ist die Ableitungsmoglichkeit immer mit angegeben.

e Armband - Armbander e Holz - Holzer ® Pilz - Pilze

e Bank - Banke e Hut - Hiite ® Rad - Rader

® Berg - Berge e Kalb - Kalber e Sarg - Sarge

¢ Bild - Bilder ¢ Kind - Kinder e Schrank - Schranke
e Elefant - Elefanten e Kleid - Kleider e Schwert - Schwerter
® (Gans - Ganse e Korb - Korbe e Stab - Stabe

® Geld - Gelder ® Kranz - Kranze e Wand - Wande

e Grab - Graber e Krug - Kriige o Zelt - Zelte

¢ Hals - Halse e Mond - Monde e 7ug - Ziige

¢ Hand - Hande e Mund - Miinder

e Heft — Hefte e Paket - Pakete
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Gitterratsel Wortableitung: Auslautverhartung + stimmloser
Konsonant im Auslaut / s — z im Auslaut 1A
Lésung
U/B|E|R|GIN|C|TIT|B|N|D|F|T
HIAIN|D/ B|{C|H|U|D|N|K|L|W
viu|x|6|Z|Z|W|E|R|G|U|R]|P
B|J|S|T|A|/R|K|J|B|C|E|P|F
R|G| T/ D|E|C|W|E|R|K|V|K|M
F/R|E|U/ N/ D|U|E|B|A|T|M|N
H|J|G|IE|V| H|{M|D/ R{H|A|R|T
G|R|I|V| W|A|L|D|P|O|E|F|U
Gitterratsel Wortableitung: Auslautverhartung + stimmloser
Konsonant im Auslaut / s — z im Auslaut 1B
Lésung
U/B|L|O/N/D|C|I|B|N|D|F|T
TIA|R|T|N|C|H|K[L|U[G|L|W
ViU|IX|G|Z|W|TIT N|{D/ H|U|R]|P
B|J|B|L|/IT|N|D|J|B|C|E|P]F
R{G|L/D|E|C|G|E|L|D|E|K|M
W O R|T B|N|E|E|B|A|T|]T|N
H{J|N|E|V| H|B|R|{A|{N|D|U|M
K{L|E|I|D/ N|D/D|T|H|E|W]U
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Gitterratsel Wortableitung: Auslautverhartung + stimmloser
Konsonant im Auslaut / s — z im Auslaut

Lésung
A|V|R|A|N|D|U|L|N|D|T|BJE
UIN|Z|M|K|L|[P|S|T|A|N|D|O
Y|G|Z|N|W|E|R|T|R|E|BJ|Z|N
G|O|L|D|[C|H|B|R|V|N[M|O]|J
D/ E|V|Z|N|S|T|A|[B|M|L|O|P
FIT|B|J|I|B|T|A|H|/H|U|N|D
E[R|V|S|C|H|M|A|L|Z|G|U|B
HIA|L|[S|W|V|TIN|O|M|A|Q]|U
Gitterritsel Wortableitung: Auslautverhirtung + stimmloser

Konsonant im Auslaut / s — z im Auslaut
Lésung
A/VIG|U|R|T|U|L|N|D|T|B]JE
U[N|Z|M|K|L|P|Z|W|E|R|G|O
Y|G|Z|N|S|A|L|Z|R|E|B|Z|N
G|A|N|S|[C|H|B|R|V|N[M|O]|J
D|E|V|Z|N|W|/O|R|T|M|L|O|P
FIT|B|J|I|B|T|A|/H/W|I|N|D
FIR|V|S|C|H|W|E|R|[T|G|U|B
P|I|(L|Z|W|V|T|{N|OIM|A|Q|U
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15. Wortableitung: e - d/eu - au (morphematische Strategie)

Bei der Entscheidung, ob ein Wort mit e oder d, eu oder du geschrieben wird, hilft
es, die Singularform (oder eine andere Ableitung) zu bilden, da man nicht horen
kann, wie das Wort geschrieben wird. Nur Worter, die in der Singularform mit a oder
au geschrieben werden, werden mit ¢ und du geschrieben.

In der Itemliste ist die Ableitungsmoglichkeit immer mit angegeben.

e Bander - Band ® (Ganse - Gans * Kreuze

e Barte - Bart e (artner - Garten e Mause - Maus

e Bauche - Bauch e (laser - Glas e Nagel - Nagel

e Baume - Baum ¢ Hande - Hand ® Perlen

e Becher ® Hauser - Haus e Rader - Rad

* Berge e Kalber - Kalb e Schafer - Schafe

e Betten ® Kerne e Schlduche - Schlauch
¢ Beutel e Kerzen e Schwanze - Schwanz
¢ Brdute - Braut e Ketten e Wande - Wand

e Dacher - Dach ® Kranze - Kranz ® /werge
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1A

Wortableitung: e — a/eu - au

Gitterratsel
Losung

J

R
N

E

E
E

R
.

B

F

I

J

E

D

E

R|IA|D

E

S

C

LIA|U|S

CIM|A|lU]|S

E

VA

E

VIM|S|A

B|A|lU|D

E

HIA|R|T

E
T

J

G

UIS|T|A|RI|K
TIA|R|T/|N
VIU|X|G

B

R|G|A|D

B|R|IA|U|T

1B

Wortableitung: e - d/eu - au

Gitterratsel
Losung

E

Vv

I

R|R|M

R
J

RIT|A|N

E

E
E

B|A|RI|T

B

E

G| G

R

L

T
C

N

G

E

L
E
E

V/D|/A|C|H

E

E

K| A

i

J

UIN|A|G

TIA|R|T|H|A|UIS
VIU|X|B|A|U|C|H

B

G|A|R|T

S|A|R|G
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2A

Wortableitung: e — a/eu - au

Gitterratsel
Losung

R

J

E

E

R|R|M

T

E

F

T

R

R

D

R

S| A

E

S|A|R|G

E

E

E
C

B/R|A|N|D

C

VA

E

VIH|A|U|S

E

LIA|[N|D

T

J

KIRIA|U|T

U/B|A|N|D
TIA|R|T/|N
VIU|X|G

B

R|G|A|D

F

SIT|R|A|[U|R

2B

Wortableitung: e - d/eu - au

Gitterratsel
Losung

M

E

R

E

N

E

L
E

E
H

E
B

E

E

R

M

SIT|A|[N|D

E

E

C|G|A|U

C

N

B|A|R|T

E

VIG|A|RI|T

T

E

L{A|{U|C|H

KIR|A|IN|Z

D/A|[C|H

T

J

J

U|IT|A|[N|Z

VIiU|X|G

B

R|G|A|D

F

S|C|H
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16. GroRR- und Kleinschreibung (wortiibergreifende Strategie)

Um zu entscheiden, ob ein Wort grold oder klein geschrieben wird, muss man die
Wortarten differenzieren konnen.

e N = Nomen (Namenworter) werden grofd geschrieben.

e V =Verben (Tu-Worter/Tatigkeitsworter) werden klein geschrieben.

e A = Adjektive (Wie-Worter) werden klein geschrieben.

Um zu entscheiden, um welche Wortart es sich handelt, helfen folgende Fragen:
e Kann ich einen Artikel (der, die, das) davor setzen? Dann ist es ein Nomen.

e Kann ich das tun? Dann ist es ein Verb.
e Wie ist etwas? Wenn ich die Frage mit dem Wort beantworten kann, handelt es

sich um ein Adjektiv.

In der Liste werden mogliche Ableitungen genannt, andere korrekte Einfille werden
im Spielverlauf natiirlich auch akzeptiert.

® Achtung (N)
beachten (V)
achtsam (A)

¢ anfreunden (V)
Freund (N)
freundlich (A)

® Arbeit (N)
arbeiten (V)
arbeitslos (A)

e argerlich (A)
Arger (N)
argern (V)

e ausruhen (V)
Ruhe (N)
geruhsam (A)

¢ behindern (V)
Behinderung (N)
behindert (A)

® Beschreibung (N)
schreiben (V)
schreibfaul (A)

beweglich (A)
Bewegung (N)
bewegen (V)

Bohrer (N)
bohren (V)
verbohrt (A)

ereignisreich (A)
Ereignis (N)
ereignen (V)

erkalten (V)
Kalte (N)
kalt (A)

erwarmen (V)
Warme (N)
warm (A)

feierlich (A)
Feier (N)
feiern (V)
fehlen (V)

Fehler (N)
fehlerfrei (A)
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Folge (N)
verfolgen (V)
folgenschwer (A)

Freiheit (N)
befreien (V)
frei (A)

fiihlen (V)
Gefiihl (N)
gefiihlvoll (A)

Geheimnis (N)
verheimlichen (V)
heimlich (A)

glanzvoll (A)
Glanz (N)
glanzen (V)

horbar (A)

Horer (N)

horen (V)
interessieren (V)

Interesse (N)
interessant (A)



Kleidung (N)
verkleiden (V)
kleidsam (A)

Korper (N)
verkorpern (V)
korperlich (A)

Kummer (N)
kiimmern (V)
verkiimmert (A)

erkranken (V)
Krankheit (N)
krank (A)

Langeweile (N)
langweilen (V)
langweilig (A)

Leben (N)
leben (V)
lebhaft (A)

lehrreich (A)
Lehrer (N)
lehren (V)

Leser (N)
lesen (V)
leserlich (A)

lieben (V)
Liebe (N)
liebevoll (A)

malen (V)
Maler (N)
malerisch (A)

Probe (N)
probieren (V)
erprobt (A)

raten (V)
Ratsel (N)
ratlos (A)

Redner (N)
reden (V)
redselig (A)

regnerisch (A)
Regen (N)
regnen (V)

schmecken (V)
Geschmack (N)
schmackhaft (A)

Schlaf (N)
schlafen (V)
schlaflos (A)

Schonheit (N)
verschonern (V)
schon (A)

Sieg (N)
siegen (V)
siegreich (A)

sorglos (A)
Sorge (N)
versorgen (V)

spannend (A)
Spannung (N)
anspannen (V)

Spiel (N)
spielen (V)
spielerisch (A)

spotten (V)

Spott (N)
spottisch (A)

stillen (V)
Stille (N)
still (A)

Streber (N)
streben (V)
strebsam (A)

Sturm (N)
stiirmen (V)
stiirmisch (A)

verfiihrerisch (A)
Verfithrung (N)
verfiihren (V)

vergottern (V)
Gott (N)
gottlich (A)

vertraumt (A)
Traum (N)
traumen (V)

wunderbar (A)
Wunder (N)
wundern (V)

Wunsch (N)
wiinschen (V)
wunschlos (A)

zahlreich (A)
Zahl (N)
zahlen (V)

zerkocht (A)
Koch (N)
kochen (V)
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1A

GroRR- und Kleinschreibung

Gitterratsel
Losung

N
I

E

I

VA
I

P

C

01U

I

B|O|M

I

Klo|V|U

L AU

B
I

C|{M|0|D

J

[
N
B

RiU|O0 |V

H
B
I

E

DU/ M M| R

N

E
VA

E

C
N

R

P
E

wWiu| T|V| O

I

K

R| N
UV

I

L

E
P
U

A

M
H

R|Z
L

O|V|U|X

T|T

E

N

NIWIA|R|T

E

K{T|{|A|S|C|H

H

|
I

L

I

N

S|C|H

RIUIN/IA|S|O R|G

S

K

Vv

1B

GrofRR- und Kleinschreibung

Gitterratsel
Losung

N
I

E

I

I

P

C

0o|U

0 M

I
B

I

Klo|lVv]|U

B
I

CIH|A|S

J

LI T | M|R

N
N

RiU|O0 |V

B
I

E
N

Z|G|R|U|N|Z

R

P|A

E

W O R|T|O

L

K

H

N| G

U|v

I

R MO

E

NI U|S|S
I
I

MM

P
U

E

E

I

M
H
I

LIA|NK|O

B| R

T

N

I

N|{GIR|U|S

S|C|H

RIU|IN|G

S| C|H|W
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2A

GroRR- und Kleinschreibung

Gitterratsel
Losung

ZE | H |k Ol H N[:DIN|H|OQo
DI = |~ N |lxxlaoa|l> 2|0 >
OO0 | W O =T oo |lw| O | o
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X £|DO|Z | Z |21  a|lo| =Z| w
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Z | > >SSl wmwln|iol=ov| >

2B

GrofRR- und Kleinschreibung

Gitterratsel
Losung

= | H = 00| DO N - | O
D | = - N | = < | O | =
OO || O | = O |l wm| O | O
= | | —=| O Y | W > D
0o = | & D | Z Z | W= | O| x
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